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Ganan en el Talent Innovation Competition (TIC) Américas 2008 con videojuego

Por su modelo de negocio, por la explotacion de las nuevas tecnologias de comunicacion y por la alta calidad
artistica de disefo grafico que utilizan, Alebrije Estudios (http://alebrije-estudios.com), empresa asesorada por la
Incubadora de Tecnologia Intermedia en Modalidad en Linea del Tecnolégico de Monterrey, obtuvo el primer
lugar en la categoria Disefio Creativo en el Talent Innovation Competition (TIC) Américas 2008, celebrado el 29 y
el 30 de mayo en Medellin, Colombia, en el marco de la 38 Asamblea General de la Organizacion de Estados
Americanos, OEA.

Como premio, Alebrije Estudios obtuvo tres meses de tutoria en linea en el Global Entrepreneurship Institute
(GEl) y la oportunidad de participar en Global TIC, a celebrarse a inicios de agosto en Taipei, Taiwan. TIC
Américas, organizado por el Young Americas Business Trust (YABT), afiliado a la OEA, busca impulsar a jévenes
para que concreten sus ideas de negocios y las expongan ante una audiencia internacional.

Asi ocurrié con Microbiotics, el videojuego denominado Casual Game -un shooter con elementos de puzzle
(categorias que se les dan a los videojuegos)- que Alebrije Estudios presentd a concurso; actualmente esta en
etapa de desarrollo de prototipo, para lo cual estan buscando capital o inversionistas interesados en cubrir los 67
mil ddlares que requiere el juego.

"No es nuestro unico producto”, afirma Miguel Olvera, gerente general y director de planeacién de Alebrije
Estudios. "Tenemos cuatro proyectos (videojuegos) en desarrollo. En un futuro esperamos diversificarnos hacia
las peliculas animadas y otros medios interactivos".

Videojuego Microbiotics

Microbiotics se diferencia de otros por "la experiencia de juego: divertida, ludica y, a su vez, artistica. Nuestro
plus es el disefio que se le imprime a cada uno de los juegos", afirmé Olvera.

"El jugador tiene que analizar e interpretar la interaccion entre los elementos del videojuego y sacar conclusiones
de cémo contestar de manera eficiente a las necesidades", expres6 Diego Guerra Lozano, director de concepto
del juego. "Es dinamico, ya que tiene elementos de puzzle (que requieren de cierto nivel de pensamiento
dinamico) en los que hay que pensar mucho mas para sobrevivir", dijo.

Alebrije Estudios

El nombre que define Alebrije Estudios surgié al igual que la idea de la empresa, de los suenos; "Los alebrijes
nacen por una persona que tuvo un suefio; los vio en sus suefios y los intentd reproducir en la vida real, eso es
muy simbdlico porque hicimos lo mismo, sofiamos, imaginamos, y por nuestras habilidades artisticas o técnicas
pudimos crear algo tangible", comenté Jorge Monterrubio Safiudo, lider del proyecto.
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